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1. DTwT  

мΦмΦ mb{m½ 

{ŀǘǊŀƴœ ǘǸƳ ŘǸƴȅŀŘŀ ƘŜǊ ȅŀǒǘŀƴ ƳƛƭȅƻƴƭŀǊŎŀ ƛƴǎŀƴƤƴ ƛƭƎƛ ŘǳȅŘǳƐǳ ƪǀƪƭǸ ōƛǊ ƎŜœƳƛǒƛ ƻƭŀƴ ƪŀŘƛƳ ōƛǊ 
ƻȅǳƴŘǳǊΦ .ƛǊœƻƪ ƛƴǎŀƴƤƴ ōƛƭŘƛƐƛ ǒŜƪƭƛȅƭŜ ǘŀƘǘŀ ǸȊŜǊƛƴŘŜ ƛƪƛ ƪƛǒƛ ƛƭŜ ƪŀǊǒƤƭƤƪƭƤ ƻȅƴŀƴŀƴ ōƛǊ ƻȅǳƴ ƻƭƳŀƴƤƴ œƻƪ 
ǀǘŜǎƛƴŘŜ ŀƴƭŀƳ ǘŀǒƤǊΦ ¢ǸƳ ŘǸƴȅŀŘŀ ōƛǊ ǎǇƻǊ ŘŀƭƤ ƻƭŀǊŀƪ ƪŀōǳƭ ŜŘƛƭƛǊΦ ¦ƭǳǎŀƭ ŦŜŘŜǊŀǎȅƻƴƭŀǊƭŀ ǘŜƳǎƛƭ ŜŘƛƭƛǊΦ 
Iŀǧŀ ǳƭǳǎƭŀǊŀǊŀǎƤ ŘǸȊŜȅŘŜ 5Ǹƴȅŀ {ŀǘǊŀƴœ CŜŘŜǊŀǎȅƻƴǳ όCL59ύ ƛƭŜ ǘŜƳǎƛƭ ƎǸŎǸƴŜ ƪŀǾǳǒƳǳǒ ǎŀȅƎƤƴ ōƛǊ 
ǎǇƻǊ ŘŀƭƤŘƤǊΦ ¦ƭǳǎŀƭ ǾŜ ǳƭǳǎƭŀǊŀǊŀǎƤ ǒŀƳǇƛȅƻƴŀƭŀǊƤ ǾŜ ƭƛƎƭŜǊƛΣ 5Ǹƴȅŀ {ŀǘǊŀƴœ  ŀƳǇƛȅƻƴƭǳƐǳ ǸƴǾŀƴ ƳŀœƭŀǊƤ 
ǾŜ Ƙŀǧŀ ƪŜƴŘƛǎƛƴŜ ǀȊŜƭ hƭƛƳǇƛȅŀǘƭŀǊƤ ƻƭŀƴ ōƛǊ ǎǇƻǊ ŘŀƭƤŘƤǊΦ 

IŜǇ ǒǀȅƭŜ ŘǸǒǸƴǸƭǸǊΥ .ƛƭƎƛǎŀȅŀǊƭŀǊ ōǸǘǸƴ ƻƭŀǎƤƭƤƪƭŀǊƤ ƘŜǎŀǇƭŀȅŀōƛƭƛǊ ǾŜ ƻ ƴŜŘŜƴƭŜ ōƛƭƎƛǎŀȅŀǊƭŀ ƻȅƴŀƳŀƪ 
ŘŜƭƛƭƛƪǝǊΦ 

.ǳ ƪŜǎƛƴƭƛƪƭŜ ŘƻƐǊǳ ŘŜƐƛƭŘƛǊΦ {ŀǘǊŀƴœ ƻȅǳƴǳƴŘŀ όōƛƭƛƳǎŜƭ ŀœƤŘŀƴύ ǎƻƴǎǳȊ ƪŀōǳƭ ŜŘƛƭŜōƛƭŜŎŜƪ ǎŀȅƤŘŀ ƘŀƳƭŜ 
ƻƭŀǎƤƭƤƐƤ ƳŜǾŎǳǧǳǊΦ .ƛƭƛƳ ŀŘŀƳƭŀǊƤ ȅƤƭƭŀǊŘŀƴ ōŜǊƛ ǎŀǘǊŀƴœǘŀƪƛ ƻƭŀǎƤƭƤƪ ǎŀȅƤǎƤƴƤ ōǳƭƳŀȅŀ œŀƭƤǒƳŀƪǘŀŘƤǊƭŀǊΦ .ǳ 
ƪƻƴǳŘŀ ƛƭƪ ǘŜƻǊƛȅƛ мфрл ȅƤƭƤƴŘŀ ά{ŀǘǊŀƴœ hȅƴŀƳŀǎƤ Tœƛƴ .ƛƭƎƛǎŀȅŀǊ tǊƻƎǊŀƳƭŀƳŀƪέ ƛǎƛƳƭƛ ōƛǊ ƳŀƪŀƭŜ 
ȅŀȅƤƴƭŀȅŀƴ /ƭŀǳŘŜ 9ƭǿƻƻŘ {Ƙŀƴƴƻƴ ƘŀȊƤǊƭŀƳƤǒǦǊΦ {Ƙŀƴƴƻƴ {ŀȅƤǎƤ ŘƛȅŜ ōƛƭƛƴŜƴ ǘŜƻǊƛȅŜ ƎǀǊŜ ȅŀƪƭŀǒƤƪ 
ƪƻƴǳƳ ǎŀȅƤǎƤ млпо ǘǸǊΦ !ƴŎŀƪ ŘŀƘŀ ȅŜƴƛ ǘŜƪƴƻƭƻƧƛƭŜǊƭŜ ȅŀǇƤƭŀƴ ǎƻƴ ƘŜǎŀǇƭŀƳŀƭŀǊŀ ƎǀǊŜ ȅŀƪƭŀǒƤƪ млмно ŦŀǊƪƭƤ 
ǇƻȊƛǎȅƻƴ ƻƭǳǒŀōƛƭƳŜƪǘŜŘƛǊΦ .ǳ ƳǳŀȊȊŀƳ ōǸȅǸƪƭǸƪǘŜ ōƛǊ ǊŀƪŀƳŘƤǊΦ {ŀǘǊŀƴœǘŀƪƛ ƻƭŀǎƤ ǇƻȊƛǎȅƻƴ ǎŀȅƤǎƤƴƤƴ ƴŜ 
ƪŀŘŀǊ ōǸȅǸƪ ƻƭŘǳƐǳƴǳ ƛŦŀŘŜ ŜŘŜōƛƭŜŎŜƪ ōƛǊ ōŜƴȊŜǘƳŜ ȅŀǇƳŀƪ ƴŜǊŜŘŜȅǎŜ ƛƳƪŃƴǎƤȊŘƤǊΦ .ǳ Řŀ ǇǊŀǝƪǘŜ ǒǳ 
ŀƴƭŀƳŀ ƎŜƭƛǊΤ ƎǸƴǸƳǸȊ ǘŜƪƴƻƭƻƧƛǎƛƴŜ ǎŀƘƛǇ ŘǸƴȅŀŘŀƪƛ ōǸǘǸƴ ōƛƭƎƛǎŀȅŀǊƭŀǊ ōƛǊ ŀǊŀȅŀ ƎŜƭǎŜƭŜǊ ǾŜ ǘŜƪƴƻƭƻƧƛƪ 
ǀƳǸǊƭŜǊƛƴƛ ŘƻƭŘǳǊŀƴŀ ƪŀŘŀǊ ǎǸǊŜƪƭƛ œŀƭƤǒǎŀƭŀǊ ŘŀƘƛ ōǸǘǸƴ ƻƭŀǎƤƭƤƪƭŀǊƤ ƘŜǎŀǇƭŀȅŀƳŀȊƭŀǊΦ h ƴŜŘŜƴƭŜ ōǳ ōƛƭƎƛ 
ōƛǊƛƴŎƛ ǀƴŜǊƳŜȅƛ œǸǊǸǘǸǊΦ ̧ŀƴƛ ōƛƭƎƛǎŀȅŀǊƭŀǊ ōǸǘǸƴ ƻƭŀǎƤƭƤƪƭŀǊƤ ƘŜǎŀǇƭŀȅŀƳŀȊƭŀǊΦ TƪƛƴŎƛ ǀƴŜǊƳŜ ŦŀǊƪƭƤ ōƛǊ 
ƪƻƴǳŘǳǊΤ ōƛƭƎƛǎŀȅŀǊŀ ƪŀǊǒƤ ƻȅƴŀƳŀƪ ŜƭōŜǧŜ œƻƪ ȊƻǊŘǳǊΦ DǸƴǸƳǸȊŘŜ ōƛǊ ŎŜǇ ǘŜƭŜŦƻƴǳƴŘŀ œŀƭƤǒŀƴ 
ƻǊǘŀƭŀƳŀ ōƛǊ ǎŀǘǊŀƴœ ǇǊƻƎǊŀƳƤƴƤƴ ōƛƭŜ .ǸȅǸƪ ¦ǎǘŀ όDaύΩƭŀǊƤ ȅŜƴŜōƛƭŘƛƪƭŜǊƛ ōƛƭƛƴƛȅƻǊΦ !ƴŎŀƪ ōǳ ƎŜǊœŜƪ 
ōƛƭƎƛǎŀȅŀǊ ƛœƛƴ ǎŀǘǊŀƴœ ƪǳƭƭŀƴƤƳƤ ƪƻƴǳǎǳƴŘŀ ōƛȊƛ ǳƳǳǘǎǳȊƭǳƐŀ ŘŜƐƛƭ ōƛƭŀƪƛǎ ōƛǊ ŵǊǎŀǘŀ ȅǀƴƭŜƴŘƛǊƳŜƭƛŘƛǊΦ 
Tƴǎŀƴ ŘŀǾǊŀƴƤǒƭŀǊƤƴƤ ǎƛƳǸƭŜ ŜŘŜƴ ǎŀǘǊŀƴœ ǇǊƻƎǊŀƳƭŀǊƤ Řŀ ǾŀǊŘƤǊΦ .ƛǊ ƛƴǎŀƴƤƴ ȅŀǇŀōƛƭŜŎŜƐƛ ƘŀǘŀƭŀǊƤ 
ȅŀǇƳŀȅŀ ǇǊƻƎǊŀƳƭŀƴƳƤǒ ǾŜ ŀƴǘǊŜƴƳŀƴ ȅŀǇƳŀȅŀ ǳȅƎǳƴΣ ƪŜƴŘƛ ƎǸŎǸƴǸȊǸ ǀƭœƳŜȅŜ ǾŜ ƎŜƭƛǒǝǊƳŜȅŜ 
ȅŀǊŘƤƳŎƤ ƻƭŀŎŀƪ ǎŀǘǊŀƴœ ǇǊƻƎǊŀƳƭŀǊƤ ƳŜǾŎǳǧǳǊΦ 9ǎŀǎŜƴ 5/{ ŘŜ ōǳƴƭŀǊŘŀƴ ōƛǊƛŘƛǊΦ 

5Ǹƴȅŀ ǸȊŜǊƛƴŘŜ ƛǊƛƭƛ ǳŦŀƪƭƤ ƻƴƭŀǊŎŀ ǾŜ Ƙŀǧŀ ȅǸȊƭŜǊŎŜ ǎŀǘǊŀƴœ ȅŀȊƤƭƤƳƤ ƳŜǾŎǳǧǳǊΦ .ǳ ȅŀȊƤƭƤƳƭŀǊƤ ƎŜƴŜƭ 
ŀƳŀœƭŀǊƤƴŀ ƎǀǊŜ ǎƤƴƤƅŀƴŘƤǊŀŎŀƪ ƻƭǳǊǎŀƪΥ 

ŀύ {ŀǘǊŀƴœ ƻȅƴŀƳŀƪ ƛœƛƴ ȅŀȊƤƭŀƴ ȅŀȊƤƭƤƳƭŀǊ όhȅǳƴύ 
ōύ {ŀǘǊŀƴœ ƻȅƴŀƳŀȅƤ ǀƐǊŜǘƳŜƪ ǾŜ ōƛƭŜƴƭŜǊŜ ƛƭŜǊƛ ŜƐƛǝƳƭŜǊ ǾŜǊƳŜƪ ƛœƛƴ ȅŀȊƤƭŀƴ ȅŀȊƤƭƤƳƭŀǊ ό9ƐƛǝƳύ 
Ŏύ hȅǳƴƭŀǊƤƴ ǾŜǊƛǘŀōŀƴƤ ƪŀȅŘƤƴƤ ǘǳǘƳŀƪ ǾŜ ƻȅǳƴ ŀǊǒƛǾƭŜƳŜƪ ŀƳŀœƭƤ ȅŀȊƤƭƤƳƭŀǊ ό±ŜǊƛǘŀōŀƴƤύ 
Řύ hȅǳƴƭŀǊƤ ŀƴŀƭƛȊ ŜǘƳŜƪ ƛœƛƴ ƘŀȊƤǊƭŀƴŀƴ ȅŀȊƤƭƤƳƭŀǊ ό!ƴŀƭƛȊύ 
Ŝύ !ƴǘǊŜƴƳŀƴ ȅŀǇƳŀƪ ŀƳŀŎƤȅƭŀ ȅŀȊƤƭŀƴ ǀȊŜƭ ȅŀȊƤƭƤƳƭŀǊ ό!ƴǘǊŜƴƳŀƴύ 

ƻƭƳŀƪ ǸȊŜǊŜ ōŜǒ ǘŜƳŜƭ ƪŀǘŜƎƻǊƛ ǎŀȅŀōƛƭƛǊƛȊΦ 5ŀŜƳ /ƘŜǎǎ {ǘǳŘƛƻ ōƛǊ ǎŀǘǊŀƴœ ȅŀȊƤƭƤƳƤŘƤǊΦ YƤƭŀǾǳȊŘŀ ƪƤǎŀŎŀ 
5/{ ƻƭŀǊŀƪ ŀƴƤƭŀŎŀƪ ƻƭŀƴ ōǳ ȅŀȊƤƭƤƳƤƴ ǘŜƪ ōƛǊ ƪŀǘŜƎƻǊƛƪ ŀƳŀŎƤ ȅƻƪǘǳǊΦ TœƛƴŘŜ ǘǸƳ ōǳ ƪŀǘŜƎƻǊƛƭŜǊƭŜ ƛƭƎƛƭƛ 
ŀƭŀƴƭŀǊƤ ōŀǊƤƴŘƤǊŀƴ œƻƪ ŀƳŀœƭƤ ōƛǊ ǸǊǸƴŘǸǊΦ 

¢ǸǊƪƛȅŜΩŘŜ ǾŜ ҈млл ¢ǸǊƪœŜ ƻƭŀǊŀƪ ƎŜƭƛǒǝǊƛƭƳƛǒǝǊΦ 5/{ ǘŀǎŀǊƤƳ ŀǒŀƳŀǎƤƴŘŀ ǘǸƳ ƪŀǘŜƎƻǊƛƭŜǊŘŜƪƛ ǀƴŜƳƭƛ 
ȅŀȊƤƭƤƳƭŀǊ ŘŜǘŀȅƭƤŎŀ ƛƴŎŜƭŜƴƳƛǒΤ ƎŜƭƛǒǝǊƛƭŜōƛƭŜŎŜƪ ŦƻƴƪǎƛȅƻƴƭŀǊ ǘŜǎǇƛǘ ŜŘƛƭƳƛǒ ǾŜ ȅŀȊƤƭƤƳ ǇǊƻƧŜǎƛ ōǳ ŀƴŀƭƛȊ 
ǎƻƴǳŎǳƴŀ ǳȅƎǳƴ ƻƭŀǊŀƪ ōŀǒƭŀǦƭƳƤǒǦǊΦ 

5/{Ωƴƛƴ ƎŜƭƛǒǝǊƛƭƳŜǎƛ ƪǳƭƭŀƴƤŎƤƭŀǊŘŀƴ ƎŜƭŜƴ ǀƴŜǊƛƭŜǊ ŘƻƐǊǳƭǘǳǎǳƴŘŀΣ ƘŜǊ ƎŜœŜƴ ƎǸƴ ŜƪƭŜƴŜƴ ȅŜƴƛ 
ŦƻƴƪǎƛȅƻƴƭŀǊƭŀ ǾŜ ŜƭŘŜ ŜŘƛƭŜƴ ŘŜƴŜȅƛƳƭŜǊƛƴ ŘŀƘŀ ƛƭŜǊƛ ǘŀǒƤƴƳŀǎƤȅƭŀ ǎǸǊŜƪƭƛ ƻƭŀǊŀƪ ŘŜǾŀƳ ŜǘƳŜƪǘŜŘƛǊΦ 
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5/{Ωƴƛƴ ǘǸƳ ŀȅǊƤƴǦƭŀǊƤȅƭŀ ŀƴƭŀǦƭŘƤƐƤ ōǳ ƪƤƭŀǾǳȊŘŀ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ ōƛƭƎƛƭŜǊƛ ōǳƭŀōƛƭŜŎŜƪǎƛƴƛȊΥ 

ŀύ 5/{ ƘŀƴƎƛ ǇƭŀǜƻǊƳƭŀǊƤ ŘŜǎǘŜƪƭŜǊΚ 
ōύ [ƛǎŀƴǎ ƴǳƳŀǊŀǎƤ ŀƭƳŀƪ ȊƻǊǳƴŘŀ ƳƤȅƤƳΚ TǎǘŜǊǎŜƳ ƴŀǎƤƭ ŀƭƤǊƤƳΚ 
Ŏύ «ŎǊŜǘǎƛȊ ǎǸǊǸƳ ƘŀƴƎƛ ŦƻƴƪǎƛȅƻƴƭŀǊƤ ŘŜǎǘŜƪƭŜǊΚ 
Řύ bŀǎƤƭ ƛƴŘƛǊƛƭƛǊΚ 
Ŝύ YǳǊƳŀƪ ƛœƛƴ ǀƴ ƎŜǊŜƪǎƛƴƛƳƭŜǊ ǾŀǊ ƳƤŘƤǊΚ .ǳƴƭŀǊ ƴŀǎƤƭ ǘŜƳƛƴ ŜŘƛƭƛǊΚ 
Ŧύ 5/{ ƴŀǎƤƭ ƪǳǊǳƭǳǊΚ 
Ǝύ YǳǊǳƭǳƳŘŀ ǎƻǊǳƴ œƤƪŀǊǎŀ ƴŀǎƤƭ ƎƛŘŜǊƛƭƛǊΚ 
Ƙύ 5/{ ƴŀǎƤƭ œŀƭƤǒǦǊƤƭƤǊΚ 
ƛύ 5/{ ǎƛȊŜ ǎŀǘǊŀƴœ ƻȅƴŀƳŀȅƤ ƴŀǎƤƭ ǀƐǊŜǝǊΚ 
Ƨύ 5/{ ǎƛȊŜ ƴŀǎƤƭ ƪƻœƭǳƪ ȅŀǇŀǊ ǾŜ ǎŀǘǊŀƴœ ƎǸŎǸƴǸȊǸ 5/{ ƛƭŜ ƴŀǎƤƭ ƎŜƭƛǒǝǊƛǊǎƛƴƛȊΚ 
ƪύ !ƳŀǘǀǊ ƻȅǳƴŎǳƭŀǊ ƛœƛƴ 5/{ ƘŀƴƎƛ ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊƛȅƭŜ ǀƴŜ œƤƪŀǊΚ 
ƭύ TƭŜǊƛ ǎŜǾƛȅŜ ƻȅǳƴŎǳƭŀǊ ƛœƛƴ 5/{ ƘŀƴƎƛ ŀǊŀœƭŀǊƤ ōŀǊƤƴŘƤǊƤǊΚ 
Ƴύ .ƛƭƛƴƳŜǎƛ ƎŜǊŜƪŜƴ ŘƛƐŜǊ ƪƻƴǳƭŀǊΦ 

YƤƭŀǾǳȊ ƛœƛƴŘŜ ƪƻƴǳƭŀǊ ŜƪǊŀƴ ƎǀǊǸƴǘǸƭŜǊƛ ƛƭŜ ŀœƤƪƭŀƴƳƤǒ ǾŜ ƻƪǳȅǳŎǳƴǳƴ ȅŀǇƳŀǎƤ ƎŜǊŜƪŜƴƭŜǊ ŀŘƤƳ ŀŘƤƳ 
ǊŜǎƛƳƭŜƴŘƛǊƛƭŜǊŜƪ ŀœƤƪƭŀƴƳŀȅŀ œŀƭƤǒƤƭƳƤǒǦǊΦ YƤƭŀǾǳȊŘŀ ƪǳƭƭŀƴƤƭŀƴ ǊŜǎƛƳƭŜǊ ƪŀǇŀƪǘŀ ȅŜǊ ŀƭŀƴ ǾŜǊǎƛȅƻƴ 
ƴǳƳŀǊŀǎƤ ƛœƛƴ ƎŜœŜǊƭƛ ƻƭŀƴ ǎǸǊǸƳŘŜƴ ŀƭƤƴƳƤǒǦǊΦ .ǳ ƪƤƭŀǾǳȊǳƴ ŀƴƭŀǲƐƤ ǾŜǊǎƛȅƻƴ ƛƭŜ ƪǳƭƭŀƴƳŀƪǘŀ 
ƻƭŘǳƐǳƴǳȊ ǾŜǊǎƛȅƻƴ ƴǳƳŀǊŀǎƤ ǳȅǳǒƳǳȅƻǊ ƛǎŜ ŜƪǊŀƴ ƎǀǊǸƴǘǸƭŜǊƛƴŘŜ ǾŜ ƛœŜǊƛƪǘŜ ŦŀǊƪƭƤƭƤƪƭŀǊ ƎǀǊŜōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ 

YƤƭŀǾǳȊǳƴ ƻƪǳƴǳǊ ƻƭƳŀǎƤ ƛœƛƴ ȅŀȊƤƭŀǊ ŀȊΣ ŎǸƳƭŜƭŜǊ ƻƭŀōƛƭŘƛƐƛƴŎŜ ƪƤǎŀ ǘǳǘǳƭƳǳǒ ǾŜ ǘŜƪƴƛƪ ƪƻƴǳƭŀǊŘŀ ǎƛȊŜ 
ŘŀƘŀ ŦŀȊƭŀ ȅŀǊŘƤƳŎƤ ƻƭŀōƛƭŜŎŜƪ ƪŀȅƴŀƪƭŀǊ ŀȅǊƤŎŀ ōŜƭƛǊǝƭƳƛǒǝǊΦ 5/{ ƪǳǊǳƭǳƳǳ ǾŜ ƪǳƭƭŀƴƤƳƤ ǎƤǊŀǎƤƴŘŀ œƻƪ 
ŦŀȊƭŀ ǘŜƪƴƛƪ ŀȅǊƤƴǦȅŀ ƎƛǊƳŜȅƛ ƎŜǊŜƪǝǊŜƴ ŘǳǊǳƳƭŀǊ ƻƭǳǒƳŀȊΦ !Ƴŀ ȅƛƴŜ ŘŜ ōƛƭƛƴƳŜǎƛ ƎŜǊŜƪŜƴ ǘǸƳ 
ŀȅǊƤƴǦƭŀǊ ōǳ ƪƤƭŀǾǳȊŘŀ ŀœƤƪƭŀƴƳƤǒǦǊΦ tŜƪƛ ŀœƤƪƭŀƴƳŀŘƤƐƤƴƤ ŘǸǒǸƴŘǸƐǸƴǸȊ ōƛǊ ƪƻƴǳ ƻƭǳǊǎŀ ƴŜ ƻƭŀŎŀƪΚ 
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.ǳ ƪƤƭŀǾǳȊ ƛƘǝȅŀŎƤƴƤȊ ƻƭŀƴ ƘŜǊ ǘǸǊƭǸ ōƛƭƎƛȅƛ ǎƛȊŜ ǎǳƴƳŀƪ ƛœƛƴ ŀȅǊƤƴǦƭƤ ƻƭŀǊŀƪ ǾŜ ŀƴƭŀǒƤƭƤǊ ōƛǊ ŘƛƭƭŜ 
ƘŀȊƤǊƭŀƴƳƤǒǦǊΦ !ƴŎŀƪ ȅƛƴŜ ŘŜ ōǳ ƪƤƭŀǾǳȊŘŀ ōǳƭŀƳŀŘƤƐƤƴƤȊ ōƛǊ ƪƻƴǳ ƻƭǳǊǎŀ ƘŜƳŜƴ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ǘŀǊŀȅƤŎƤƴƤȊƤ ŀœƤǇ 
ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ ŀŘǊŜǎŜ ƎƛŘƛƴΣ Ǹǎǘ ƳŜƴǸŘŜƴ άTƭŜǝǒƛƳέ ƭƛƴƪƛƴŜ ōŀǎƤƴ ǾŜ ōƛȊƛƳƭŜ ƛǊǝōŀǘ ƪǳǊǳƴΥ 

http://www.bener.org 

 

9πtƻǎǘŀ ŀŘǊŜǎƛƴƛȊƛ ŘƻƐǊǳ ȅŀȊŘƤƐƤƴƤȊŘŀƴ ŜƳƛƴ ƻƭǳƴΦ ½ƛǊŀ ǎƛȊŜ ƎŜǊƛ ŘǀƴǸǒ ȅŀǇŀōƛƭƳŜƳƛȊ ŀœƤǎƤƴŘŀƴ ōǳ ōƛƭƎƛ 
ōƛȊƛƳ ƛœƛƴ ǀƴŜƳƭƛŘƛǊΦ 9ƴ ƪƤǎŀ ǎǸǊŜŘŜ ŎŜǾŀǇ ŀƭŀŎŀƐƤƴƤȊŘŀƴ ŜƳƛƴ ƻƭŀōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ 

.bw ¸ŀȊƤƭƤƳϥŀ ƎǀƴŘŜǊŜŎŜƐƛƴƛȊ ƘŜǊ ƳŜǎŀƧ ōǸȅǸƪ ōƛǊ ǝǝȊƭƛƪƭŜ ƻƪǳƴŀŎŀƪΣ ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƛƭŜŎŜƪ ǾŜ Ƴǳǘƭŀƪŀ 
ŎŜǾŀǇƭŀƴŘƤǊƤƭŀŎŀƪǦǊΦ ¸ŀȊƤƭƤƳƭŀǊƤƳƤȊƤƴ ƪŀƭƛǘŜǎƛ ǎƛȊƭŜǊŘŜƴ ƎŜƭŜƴ ŜƭŜǒǝǊƛ ǾŜ ǀƴŜǊƛƭŜǊ ŘƛƪƪŀǘŜ ŀƭƤƴŘƤƐƤ ȊŀƳŀƴ 
œƻƪ ŘŀƘŀ ƛƭŜǊƛ ǘŀǒƤƴŀōƛƭƛǊΦ .ǳ ŘǸǒǸƴŎŜŘŜ ƻƭŘǳƐǳƳǳȊǳƴ ōƛƭƛƴƳŜǎƛƴƛ ƛǎǘŜǊƛȊΦ ¦ƴǳǘƳŀȅƤƴ ƪƛ ōƛȊŜ ȅŀȊŀŎŀƐƤƴƤȊ 
ƘŜǊ ǘǸǊƭǸ ŜƭŜǒǝǊƛΣ ȅƻǊǳƳΣ ǘŜƪƭƛŦ ȅŀ Řŀ ǘŀǾǎƛȅŜ ǘŀǊŀŵƳƤȊŘŀƴ ǎŀǦǊ ǎŀǦǊ ƻƪǳƴƳŀƪǘŀ ǾŜ ŘƛƪƪŀǘŜ ŀƭƤƴƳŀƪǘŀŘƤǊΦ 
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5/{ TƴǘŜǊƴŜǧŜƴ ƛƴŘƛǊƛƭŜǊŜƪ ƪǳǊǳƭǳǊ ǾŜ ōƛǊ ƭƛǎŀƴǎ ƴǳƳŀǊŀǎƤȅƭŀ ŀƪǝŦ ƘŀƭŜ ƎŜǝǊƛƭƛǊΦ !ƴŎŀƪ 5/{ ƘŜǊƪŜǎƛƴ 
ƪǳƭƭŀƴŀōƛƳŜǎƛ ǾŜ ŘŜƴŜȅŜōƛƭƳŜǎƛ ƛœƛƴ ǎǸǊŜǎƛȊ ōƛǊ ǒŜƪƛƭŘŜ ά«ŎǊŜǘǎƛȊέ ƻƭŀǊŀƪ ƪǳƭƭŀƴƤƭŀōƛƭŜƴ ǎǸǊŜǎƛȊ ōƛǊ 
ŘŜƴŜƳŜ ƳƻŘǳ Řŀ ōŀǊƤƴŘƤǊƤǊΦ 

4ƻƐǳ ŘŜƴŜƳŜ ȅŀȊƤƭƤƳƤ ά5ŜƳƻέ ǾŜǊǎƛȅƻƴǳƴǳ ŀȅǊƤŎŀ ȅŀȅƤƴƭŀǊ ǾŜ ōǳ ά5ŜƳƻέ ȅŀȊƤƭƤƳƭŀǊ ƎŜƴŜƭƭƛƪƭŜ ол ƎǸƴ 
ǾŜȅŀ ŘŀƘŀ ƪƤǎŀ ōƛǊ ǎǸǊŜ ƛœƛƴŘŜ ƻǘƻƳŀǝƪ ƻƭŀǊŀƪ ƪŜƴŘƛǎƛƴƛ ƪŀǇŀǦǊΦ 5/{Ωƴƛƴ ŀȅǊƤ ǾŜ ǀȊŜƭ ōƛǊ ά5ŜƳƻέ ǎǸǊǸƳǸ 
ȅƻƪǘǳǊΦ TƴŘƛǊƳŜ ŘƻǎȅŀƭŀǊƤ ƘŜǊ ƛƪƛ ƳƻŘ ƛœƛƴ ŘŜ ŀȅƴƤŘƤǊ ǾŜ ƛƴŘƛǊƛǇ ƭƛǎŀƴǎƭƤ ǾŜȅŀ ŘŜƴŜƳŜ ŀƳŀœƭƤ 
ƪǳƭƭŀƴŀōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ 5ŜƴŜƳŜ ŀƳŀœƭƤ ƪǳƭƭŀƴƤǊǎŀƴƤȊ ƘŜǊƘŀƴƎƛ ōƛǊ ǎǸǊŜ ƪƤǎƤǘƭŀƳŀǎƤ ƻƭƳŀȊΦ «ǎǘŜƭƛƪ ά5ŜƳƻέ 
ƳƻŘǳƴŘŀ ƪǳƭƭŀƴƤƭŀƴ 5/{ ƛœƛƴŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƤƴ ƻƭŘǳƪœŀ œƻƪ ǀȊŜƭƭƛƐƛ ŀƪǝŦ ƻƭŀǊŀƪ œŀƭƤǒƤǊ ǾŀȊƛȅŜǧŜŘƛǊΦ 

5/{ ǇǊƻƎǊŀƳƤƴƤ ά[ƛǎŀƴǎƭƤέ ƻƭŀǊŀƪ ǘǸƳ ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊƛ ŀœƤƪ ǒŜƪƛƭŘŜ ȅŀ Řŀ ά5ŜƳƻέ ǾŜǊǎƛȅƻƴǳƴǳ ƳƛǎŀŬǊ 
ƳƻŘǳƴŘŀ ƪƤǎƤǘƭŀƴƳƤǒ ǒŜƪƛƭŘŜ ƪǳƭƭŀƴŀōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ ά[ƛǎŀƴǎƭƤέ ƪǳƭƭŀƴƤƳ ƛœƛƴ ōƛǊ ǎŜǊƛ ƴǳƳŀǊŀǎƤ ǎŀǦƴ ŀƭƳŀƴƤȊ 
ƎŜǊŜƪƳŜƪǘŜŘƛǊΦ .ǳ ƪƻƴǳ ŘŀƘŀ ƛƭŜǊƛŘŜ ƛƭƎƛƭƛ ƪƻƴǳ ōŀǒƭƤƐƤƴŘŀ ŀȅǊƤƴǦƭƤ ƻƭŀǊŀƪ ŀœƤƪƭŀƴŀŎŀƪǦǊΦ 

5/{ΩŘŜ ƘŜƳ ά[ƛǎŀƴǎƭƤέ ƘŜƳ ŘŜ ά5ŜƳƻέ ǾŜǊǎƛȅƻƴƭŀǊ ƛœƛƴ ŀȅƴƤ ǇǊƻƎǊŀƳ ƪǳƭƭŀƴƤƭƤǊΦ ¸ŀƴƛ ƭƛǎŀƴǎƭƤ ǸǊǸƴ ƛœƛƴ ōƛǊ 
ǇǊƻƎǊŀƳ ǾŜ ŘŜƳƻ ƛœƛƴ ƛƪƛƴŎƛ ōƛǊ ǇǊƻƎǊŀƳ ƛƴŘƛǊƳŜƴƛȊŜ ƎŜǊŜƪ ȅƻƪǘǳǊΦ mƴŎŜ ά5ŜƳƻέ ƻƭŀǊŀƪ ƪǳƭƭŀƴƳŀƪ ƛœƛƴ 
ǇǊƻƎǊŀƳƤ ƛƴŘƛǊƛǇ ƪǳǊŀōƛƭƛǊΣ ŘŜƴŜƳŜ ǎƻƴǊŀǎƤƴŘŀ ǘǸƳ ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊƛ ŀƪǝŦ ƪǳƭƭŀƴƳŀȅŀ ƪŀǊŀǊ ǾŜǊƛǊǎŜƴƛȊ ōƛǊ ƭƛǎŀƴǎ 
ƴǳƳŀǊŀǎƤ ǎŀǦƴ ŀƭƤǇ ƳŜǾŎǳǘ ƪǳǊǳƭǳƳǳƴǳȊǳ ōŀǎƛǘ ōƛǊ ƛǒƭŜƳƭŜ ά[ƛǎŀƴǎƭƤέ ƘŀƭŜ ƎŜǝǊŜōƛƭƛǊ ǾŜ ǎƤƴƤǊǎƤȊ 
ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊƛȅƭŜ ƪǳƭƭŀƴƳŀȅŀ ŘŜǾŀƳ ŜŘŜōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ 

нΦмΦ b!{L[ Tb5Tw9/9Y{TbT½Κ 

5/{Ωƴƛƴ ǎƻƴ ǾŜǊǎƛȅƻƴǳƴŀ ǳƭŀǒƳŀƪ ǾŜ ǇǊƻƎǊŀƳƤ ƛƴŘƛǊƳŜƪ ƛœƛƴ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ ŀŘǊŜǎƛ ŀœƤǇ ǸǎǧŜ ȅŜǊ ŀƭŀƴ 
ƳŜƴǸŘŜƴ ά5h²b[h!5έ ƭƛƴƪƛƴƛ ǦƪƭŀȅƤƴΥ 

http://www.bener.org 

.ǳ ƪƤƭŀǾǳȊŘŀ ƛƴŘƛǊƳŜ ƭƛƴƪƭŜǊƛƴƛƴ ȅŜǊ ŀƭŘƤƐƤ ŜƪǊŀƴ ƎǀǊǸƴǘǸǎǸƴǸ ǇŀȅƭŀǒƳƤȅƻǊǳȊ ȊƛǊŀ ƘŜǊ ǾŜǊǎƛȅƻƴŘŀ ŦŀǊƪƭƤƭƤƪ 
ƎǀǎǘŜǊŜōƛƭƳŜƪǘŜŘƛǊΦ !ƴŎŀƪ Ŝƴ ǎƻƴ ǾŜǊǎƛȅƻƴǳƴ ƛƴŘƛǊƳŜ ƭƛƴƪƭŜǊƛƴƛ ƘŜǊ ȊŀƳŀƴ ōǳ ŀŘǊŜǎǘŜƴ ōǳƭŀōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ 

5/{Ωƴƛƴ ƪǳǊǳƭǳƳ ŘƻǎȅŀǎƤ ȅŀƪƭŀǒƤƪ птл aōΩǦǊΦ .ǳƴŀ ōǸȅǸƪ ƻȅǳƴ ǾŜǊƛǘŀōŀƴƤ ŘŀƘƛƭ ŘŜƐƛƭŘƛǊΦ hȅǳƴ 
ǾŜǊƛǘŀōŀƴƤƴƤ ŀȅǊƤŎŀ ƛƴŘƛǊƛǇ ǇǊƻƎǊŀƳƤƴ ǾŜǊƛǘŀōŀƴƤ ƪƭŀǎǀǊǸƴŜ ƎŜƴƛǒƭŜǝƭƳŜǎƛ ƎŜǊŜƪƛǊΦ hȅǳƴ ǾŜǊƛǘŀōŀƴƤ 
ȅŀƪƭŀǒƤƪ с Dō ōǸȅǸƪƭǸƪǘŜŘƛǊΦ 

[ƛǎŀƴǎƭƤ ǇǊƻƎǊŀƳ ƛƭŜ ǸŎǊŜǘǎƛȊ ŘŜƴŜƳŜ ǇǊƻƎǊŀƳƤ ŀȅƴƤ ƪǳǊǳƭǳƳ ŘƻǎȅŀǎƤƴƤƴ ƛœƛƴŘŜŘƛǊΦ tǊƻƎǊŀƳƤƴ ƭƛǎŀƴǎƭƤ Ƙŀƭƛ 
ƛœƛƴ ŀȅǊƤ ōƛǊ ƛƴŘƛǊƳŜ ƭƛƴƪƛ ȅƻƪǘǳǊΦ 

mƴŎŜ άŘŜƴŜƳŜέ ƛœƛƴ ǇǊƻƎǊŀƳƤ ƪǳǊǳǇΣ ŀǊŘƤƴŘŀƴ ƭƛǎŀƴǎ ƴǳƳŀǊŀǎƤƴƤ ƪŀȅŘŜŘƛǇ ƪǳƭƭŀƴƳŀƪ ǾŜ ǎƻƴ ƻƭŀǊŀƪ ǾŜǊƛ 
ǘŀōŀƴƤ ŘƻǎȅŀǎƤƴƤ ōǳ ƪǳǊǳƭǳƳŀ ŘŀƘƛƭ ŜŘŜǊŜƪ ƪǳƭƭŀƴƳŀƪ Řŀ ƳǸƳƪǸƴŘǸǊΦ YǳǊǳƭǳƳ ƪƻƴǳǎǳ ŀƴƭŀǦƭƤǊƪŜƴ ƴŀǎƤƭ 
ȅŀǇƤƭŀŎŀƐƤ ŀȅǊƤŎŀ ŀœƤƪƭŀƴŀŎŀƪǦǊΦ 
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нΦнΦ b!{L[ Y¦w!/!Y{LbL½Κ 

tǊƻƎǊŀƳƤ ǳȅƎǳƴ ǒŜƪƛƭŘŜ ōƛƭƎƛǎŀȅŀǊƤƴƤȊŀ ƛƴŘƛǊŘƛƪǘŜƴ ǎƻƴǊŀ 9·9 ǳȊŀƴǦƭƤ ƪǳǊǳƭǳƳ ǇǊƻƎǊŀƳƤƴƤ œƛƊ ǦƪƭŀȅŀǊŀƪ 
ƪǳǊǳƭǳƳǳ ōŀǒƭŀǘŀōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ YǳǊǳƭǳƳǳ ōŀǒƭŀǘƳŀƪ ƛœƛƴ ōƛǊ ȅǀƴŜǝŎƛ ǊƻƭǸƴŜ ȅŀ Řŀ άtƻǿŜǊ ¦ǎŜǊǎέ ƎǊǳōǳƴŀ 
ǸȅŜ ƘŜǎŀǇ ƪǳƭƭŀƴƳŀƴƤȊ ƎŜǊŜƪƛǊΦ 

tǊƻƎǊŀƳ ƪǳǊǳƭǳƳ ŘƻǎȅŀǎƤ œƛƊ ǦƪƭŀƴŘƤƐƤƴŘŀ ƪǳǊǳƭǳƳ ȅŜǊƛ ƻƭŀǊŀƪ ά/Υξ5ŀŜƳ/ƘŜǎǎ{ǘǳŘƛƻέ ƪƭŀǎǀǊǸƴǸ 
ƎǀǎǘŜǊŜŎŜƪǝǊΦ .ǳ ŀŘǊŜǎƛ ŘŜƐƛǒǝǊƳŜƴƛȊŜ ƎŜǊŜƪ ȅƻƪǘǳǊΦ !ƴŎŀƪ ŘƛƭŜǊǎŜƴƛȊ ŀŘǊŜǎƛ ŘŜƐƛǒǝǊƳŜƴƛȊŘŜ ōƛǊ ǎŀƪƤƴŎŀ 
Řŀ ȅƻƪǘǳǊΦ YǳǊǳƭǳƳ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ ŀŘƤƳƭŀǊƭŀ ȅŀǇƤƭŀŎŀƪǦǊΥ 

 

ά5ŜǾŀƳέ ōǳǘƻƴǳƴŀ ōŀǎŀǊŀƪ ƭƛǎŀƴǎ ǎǀȊƭŜǒƳŜǎƛƴƛƴ ȅŜǊ ŀƭŘƤƐƤ ōƛǊ ǎƻƴǊŀƪƛ ŜƪǊŀƴŀ ƎŜœƛƴΦ 
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ά{ǀȊƭŜǒƳŜ YƻǒǳƭƭŀǊƤƴƤ Yŀōǳƭ 9ŘƛȅƻǊǳƳέ ǎŜœŜƴŜƐƛƴƛ ƛǒŀǊŜǘƭŜƳŜŘŜƴ ƪǳǊǳƭǳƳǳ ōŀǒƭŀǘŀƳŀȊǎƤƴƤȊΦ ά5ŜǾŀƳέ 
ōǳǘƻƴǳƴŀ ōŀǎŀǊŀƪ ƪǳǊǳƭǳƳŀ ŘŜǾŀƳ ŜǩƐƛƴƛȊŘŜ ƭƛǎŀƴǎ ǎǀȊƭŜǒƳŜǎƛƴŘŜ ǎŀƘƛǇ ƻƭŘǳƐǳƴǳȊ ƘŀƪƭŀǊƤ ǾŜ 
ȅǸƪǸƳƭǸƭǸƪƭŜǊƛ ŀȅǊƤƴǦƭƤ ōƛǊ ǒŜƪƛƭŘŜ ƻƪǳŘǳƐǳƴǳȊǳ ǾŜ ŀƴƭŀŘƤƐƤƴƤȊƤ ƪŀōǳƭ ŜǘƳƛǒ ǎŀȅƤƭƤǊǎƤƴƤȊΦ 



DAEM CHESS STUDIO 

 +ÕÌÌÁÎĈÍ +ĈÌÁÖÕÚÕ 10 

 

 

YǳǊǳƭǳƳ ȅŜǊƛƴƛ ŘƛƭŜǊǎŜƴƛȊ ŘŜƐƛǒǝǊƛǇ ά5ŜǾŀƳέ ǘǳǒǳ ƛƭŜ ƪǳǊǳƭǳƳǳ ōŀǒƭŀǘŀōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ 
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.ǳ ŜƪǊŀƴŘŀ 5ŀŜƳ /ƘŜǎǎ {ǘǳŘƛƻΩƴǳƴ ōŀǒƭŀǘ ƳŜƴǸǎǸƴŘŜƪƛ ŀŘƤƴƤ ǾŜ ƪƤǎŀȅƻƭƭŀǊƤƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭǳǇ 
ƻƭǳǒǘǳǊǳƭƳŀȅŀŎŀƐƤƴƤ ōŜƭƛǊƭŜȅŜǊŜƪ ŘŜǾŀƳ ŜǘƳŜƴƛȊ ƎŜǊŜƪƛǊΦ 

 

YǳǊǳƭǳƳ ǘŀƳŀƳƭŀƴŀƴŀ ƪŀŘŀǊ ōŜƪƭŜȅƛƴΦ YǳǊǳƭǳƳ ŜǎƴŀǎƤƴŘŀ 5ŀŜƳ /ƘŜǎǎ {ǘǳŘƛƻΩƴǳƴ ƛƘǝȅŀœ ŘǳȅŘǳƐǳ Ŝƪ 
ǇŀƪŜǘƭŜǊ όǀǊƴŜƐƛƴ ±ƛǎǳŀƭ /ҌҌ ǇŀƪŜǘƭŜǊƛ ǾŜ aƛŎǊƻǎƻƊ Φb9¢ пΦтΦм ǾōΦύ ƪǳǊǳƭŀŎŀƪǦǊΦ  

mƴŜƳƭƛ ƴƻǘΥ .ƛƭƎƛǎŀȅŀǊƤƴƤȊŘŀ Φb9¢ пΦтΦм ȅƻƪǎŀ TƴǘŜǊƴŜǧŜƴ ƛƴŘƛǊƛƭƛǇ ƻǘƻƳŀǝƪ ƻƭŀǊŀƪ ƪǳǊǳƭǳǊΦ .ǳ ƴŜŘŜƴƭŜ 
ƪǳǊǳƭǳƳ ǎƤǊŀǎƤƴŘŀ TƴǘŜǊƴŜǘ ōŀƐƭŀƴǦǎƤ ƎŜǊŜƪƭƛ ƻƭŀōƛƭƛǊΦ 

YǳǊǳƭǳƳ ǘŀƳŀƳƭŀƴŘƤƐƤƴŘŀ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ ŜƪǊŀƴ œƤƪŀŎŀƪǦǊΥ 
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.ǳ ǎƻƴ ŜƪǊŀƴŘŀƴ ǎƻƴǊŀ ά.ƛǝǊέ ǘǳǒǳ ƛƭŜ ƪǳǊǳƭǳƳǳ ōƛǝǊŜōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ 
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bƻǘΥ YǳǊǳƭǳƳ ǘŀƳŀƳƭŀƴŘƤƐƤƴŘŀ ōƛƭƎƛǎŀȅŀǊ /ҌҌ ǇŀƪŜǘƭŜǊƛƴƛƴ ǾŜ aƛŎǊƻǎƻƊΦb9¢ пΦтΦм ƪǳǊǳƭǳƳƭŀǊƤƴƤƴ 
ŀƪǝƅŜǒƳŜǎƛ ƛœƛƴ ǊŜǎǘŀǊǘ ŜǘƳŜƴƛȊƛ ƛǎǘŜȅŜōƛƭƛǊΦ 

 

YǳǊǳƭǳƳ ǘŀƳŀƳƭŀƴƳƤǒǦǊΦ !ǊǦƪ ƳŀǎŀǸǎǘǸƴŘŜ ȅŜǊ ŀƭŀƴ 5ŀŜƳ/ƘŜǎǎ{ǘǳŘƛƻ ƛƪƻƴǳƴǳ 
όǎƻƭŘŀύœƛƊ ǦƪƭŀȅŀǊŀƪ ōŀǒƭŀǘŀōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ 

YǳǊǳƭǳƳ ƪƭŀǎǀǊǸƴǸȊǸ ŘŜƐƛǒǝǊƳƛǒǎŜƴƛȊ ōǳ ƛƪƻƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭƳŀȅŀōƛƭƛǊΦ .ǳ ŘǳǊǳƳŘŀ ƪǳǊǳƭǳƳ 
ƪƭŀǎǀǊǸƴǸƴ ƛœƛƴŘŜƴ ά.ƛƴέ ƪƭŀǎǀǊǸƴǸ ŀœƤǇ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ ŜƪǊŀƴŘŀ ƎǀǊǸƭŘǸƐǸ Ǝƛōƛ 5/{ΦŜȄŜ 

ǇǊƻƎǊŀƳƤƴƤ œƛƊ ǦƪƭŀȅŀǊŀƪ ǇǊƻƎǊŀƳƤ œŀƭƤǒǦǊŀōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ 5ƛƭŜǊǎŜƴƛȊ 5/{ΦŜȄŜ ƛœƛƴ ƳŀǎŀǸǎǘǸƴŜ ǾŜȅŀ ōŀǒƭŀǘ 
ƳŜƴǸƴǸȊŜ ƪŜƴŘƛƴƛȊ ƪƤǎŀȅƻƭƭŀǊ ƻƭǳǒǘǳǊŀōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ bŀǎƤƭ ȅŀǇƤƭŀŎŀƐƤƴƤ ōƛƭƳƛȅƻǊǎŀƴƤȊ ƎǀǊƳŜƪ ƛœƛƴ ǒǳ ƭƛƴƪƛ 
ǘŀƪƛǇ ŜŘŜōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΥ  

http://support2.microsoft.com/kb/140443/tr 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xÎÅÍÌÉ .ÏÔƙ 4ĶÍ 7ÉÎÄÏ×Ó ÇĶÎÃÅÌÌÅÍÅÌÅÒÉ ÍÕÔÌÁËÁ ÙÁÐĈÌÍĈī ÏÌÍÁÌĈÄĈÒƚ $#3 
ëÁÌĈīÔĈÒĈÌÁÎ ÂÉÌÇÉÓÁÙÁÒÄÁ ÇĶÎÃÅÌÌÅÍÅÌÅÒ ÅËÓÉË ÉÓÅ ÐÒÏÇÒÁÍ ëÁÌĈīÍÁÓĈ 
ÅÓÎÁÓĈÎÄÁ ÈÁÔÁ ÍÅÓÁÊÌÁÒĈ ÁÌĈÎÁÂÉÌÉÒƚ 
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3. mb D9w9Y{TbTa[9w 

5/{ ōƛǊ ²ƛƴŘƻǿǎ ƳŀǎŀǸǎǘǸ ǳȅƎǳƭŀƳŀǎƤŘƤǊΦ 5/{ ǇǊƻƎǊŀƳƭŀƴƤǊƪŜƴ ƳƻŘŜǊƴ ōŀȊƤ ǘŜƪƴƛƪƭŜǊ ǾŜ ²ƛƴŘƻǿǎΩǳƴ 
ȅŜƴƛ ǾŜǊǎƛȅƻƴƭŀǊƤƴƤƴ ǎŀƐƭŀŘƤƐƤ ōŀȊƤ ȅŜǘŜƴŜƪƭŜǊ ƪǳƭƭŀƴƤƭƳƤǒǦǊΦ h ƴŜŘŜƴƭŜ ƳŀŀƭŜǎŜŦ ²ƛƴŘƻǿǎΩǳƴ ƘŀƭŜƴ 
ƪǳƭƭŀƴƤƳŘŀ ƻƭŀƴ ōŀȊƤ Ŝǎƪƛ ǾŜǊǎƛȅƻƴƭŀǊƤȅƭŀ ǳȅǳƳƭǳ ŘŜƐƛƭŘƛǊΦ 

оΦмΦ 59{¢9Y[9b9b T [9¢Ta {T{¢9a[9wT 

tǊƻƎǊŀƳ Φb9¢ пΦтΦмΩƛƴ ƪǳǊǳƭǳ ƻƭƳŀǎƤƴƤ ƎŜǊŜƪǝǊƛǊΦ 9ǎƪƛ ōŀȊƤ ²ƛƴŘƻǿǎ ƛǒƭŜǝƳ ǎƛǎǘŜƳƭŜǊƛ Φb9¢ пΦтΦмϥƛ 
ƪǳƭƭŀƴŀƳŀŘƤƐƤ ƛœƛƴ 5/{ ōǳ ǎƛǎǘŜƳƭŜǊƭŜ ǳȅǳƳƭǳ ŘŜƐƛƭŘƛǊΦ 

5ƛƪƪŀǘΥ tǊƻƎǊŀƳ ²ƛƴŘƻǿǎ у w¢Σ ǘŀōƭŜǘ t/ ǾŜȅŀ {ǳǊŦŀŎŜ ǾŜȅŀ ŘƛƐŜǊ ōŀȊƤ ŘƻƪǳƴƳŀǝƪ ŜƪǊŀƴƭƤ ƻǊǘŀƳƭŀǊŘŀ 
ǘŜǎǘ ŜŘƛƭƳƛǒ ǾŜ ǎƻǊǳƴǎǳȊ œŀƭƤǒǦƐƤ ƎǀȊƭŜƴƳƛǒǝǊΦ 5ƻƪǳƴƳŀǝƪ ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊƛ ƛœƛƴ ȅŀȊƤƭƤƳŘŀ ƎŜǊŜƪƭƛ ƪƻŘƭŀƳŀ 
ȅŀǇƤƭƳƤǒ ǾŜ ŘƻƪǳƴƳŀǝƪ ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊƛƴ ǎƻǊǳƴǎǳȊ œŀƭƤǒǦƐƤ ǘŜǎǘ ŜŘƛƭƳƛǒǝǊ ǾŜ ƻƴŀȅƭŀƴƳƤǒǦǊΦ !ƴŎŀƪ ȅƛƴŜ ŘŜ 
ǇƛȅŀǎŀŘŀƪƛ ǘǸƳ ŘƻƴŀƴƤƳƭŀǊŘŀ ŀȅǊƤƴǦƭƤ ǘŜǎǘƭŜǊ ȅŀǇƤƭƳŀƳƤǒ ƻƭŘǳƐǳ ƛœƛƴ ŘƻƪǳƴƳŀǝƪ ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊ ƴŜŘŜƴƛȅƭŜ 
ōŀȊƤ ǘŀōƭŜǘ ²ƛƴŘƻǿǎƭŀǊŘŀ ōŜƪƭŜƴƳŜȅŜƴ ŀǊŀ ȅǸȊ ŘŀǾǊŀƴƤǒƭŀǊƤȅƭŀ ƪŀǊǒƤƭŀǒƤƭŀōƛƭƛǊΦ aŜǎŜƭŀ ǘŀǒƤ ǎǸǊǸƪƭŜǊƪŜƴ 
ǾŜȅŀ ōƛǊ ŀƭŀƴƤ ŜƪǊŀƴƤƴ ŘƛƐŜǊ ƪǀǒŜǎƛƴŜ ǎǸǊǸƪƭŜǊƪŜƴ ǇǊƻƎǊŀƳ ǘŀōƭŜǘ ōƛƭƎƛǎŀȅŀǊƭŀǊŘŀ ƛǎǘŜƴƳŜȅŜƴ ǒŜƪƛƭŘŜ 
ŘŀǾǊŀƴŀōƛƭƛǊΦ 

5ŜǎǘŜƪƭŜƴŜƴ ²ƛƴŘƻǿǎ ƛǒƭŜǝƳ ǎƛǎǘŜƳƭŜǊƛ ƭƛǎǘŜ ƘŀƭƛƴŘŜ ǳȊǳƴ ǳȊǳƴ ȅŀȊƤƭƳŀȅŀŎŀƪǦǊΦ {ŀŘŜŎŜ Φb9¢ пΦтΦм 
ƪǳǊǳƭŀōƛƭŜƴ ƛǒƭŜǝƳ ǎƛǎǘŜƳƭŜǊƛƴŘŜ œŀƭƤǒŀŎŀƐƤ ōƛƭƛƴƳŜǎƛ ƎŜǊŜƪƛǊΦ ¢ǸƳ ƛǒƭŜǝƳ ǎƛǎǘŜƳƭŜǊƛƴŘŜ ǎŜǊǾƛǎ 
ǇŀƪŜǘƭŜǊƛƴƛƴ ƪǳǊǳƭƳǳǒ ǾŜ ǘǸƳ ƎǸƴŎŜƭƭŜƳŜƭŜǊƛƴ ȅŀǇƤƭƳƤǒ ƻƭƳŀǎƤ ǀƴŜǊƛƭƛǊΦ 

оΦнΦ 5hb!bLa D9w9Y{TbTa[9wT 

5/{ ōƛǊ ²ƛƴŘƻǿǎ aŀǎŀǸǎǘǸ ȅŀȊƤƭƤƳƤ ƻƭƳŀǎƤƴŀ ǊŀƐƳŜƴ ōŜƭƛǊƭƛ ōƛǊ ƳƛƴƛƳǳƳ ŘƻƴŀƴƤƳ ȊƻǊǳƴƭǳƭǳƐǳ ȅƻƪǘǳǊΦ 
tƛȅŀǎŀŘŀƪƛ ƘŜƳŜƴ ƘŜƳŜƴ ƘŜǊ ŘƻƴŀƴƤƳƭŀ œŀƭƤǒŀōƛƭŜŎŜƪ ǒŜƪƛƭŘŜ ȅŀȊƤƭƳƤǒǦǊΦ !ƴŎŀƪ Ŝǎƪƛ ǾŜǊǎƛȅƻƴ ƛǒƭŜƳŎƛƭŜǊ 
ǾŜȅŀ œƻƪ ŘǸǒǸƪ ƪŀǇŀǎƛǘŜƭƛ ƘŀŵȊŀ ƛƭŜ œŀƭƤǒƤǊƪŜƴ œƻƪ ŎƛŘŘƛ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǎ ƪŀȅƤǇƭŀǊƤ ƻƭǳǒŀŎŀƐƤƴƤ ōƛƭƳŜƴƛȊ ƎŜǊŜƪƛǊΦ  

5ƻƴŀƴƤƳ ƛœƛƴ ǀƴŜǊƛƭŜƴ ƳƛƴƛƳǳƳ ƎŜǊŜƪǎƛƴƛƳƭŜǊ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ ƎƛōƛŘƛǊΥ 

¶ 1.5 Ghz+ En Az 2 ¢ekirdekli CPU (Intel markasē i­in i5, i7+ veya Xeon 

iĸlemci; AMD markasē i­in Turion, Fusion, Bobcat, Bulldozer ya da daha 

yeni serideki iĸlemciler ºnerilir) 

¶ 2 GB+ Ram 

¶ 8 GB+ HardDisk Alanē 

¶ 1 GB+ Hafēzalē ve 3D Destekli "Hardware Acceleration" Aktifleĸtirilmiĸ 

Bir Ekran Kartē (2D Kartlarda Ekran Kalitesi D¿ĸebilir) 

¶ Ses Kartē (Eĵitimleri Ķzleyebilmek Ķ­in ķart, aksi halde gerekli deĵil) 
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оΦоΦ ¸!½L[La D9w9Y{TbTa[9wT 

5/{Ωƴƛƴ œŀƭƤǒƳŀ ǇƭŀǜƻǊƳǳ aƛŎǊƻǎƻƊ Φb9¢ пΦтΦм ƻƭŘǳƐǳ ƛœƛƴ ǀƴŎŜƭƛƪƭŜ ōǳ ȅŀȊƤƭƤƳƤƴ ǎƛǎǘŜƳŘŜ ƳŜǾŎǳǘ 
ƻƭƳŀǎƤ ǒŀǊǲǊΦ ¸Ŝƴƛ ƛǒƭŜǝƳ ǎƛǎǘŜƳƭŜǊƛƴƛƴ œƻƐǳƴŘŀ ōǳ ȅŀȊƤƭƤƳ ƘŀȊƤǊ ƎŜƭƳŜƪǘŜŘƛǊΣ ŀƴŎŀƪ Ŝǎƪƛ ƛǒƭŜǝƳ 
ǎƛǎǘŜƳƭŜǊƛƴŘŜ ǎƻƴǊŀŘŀƴ ȅǸƪƭŜƴƳŜǎƛ ƎŜǊŜƪƛǊΦ 

aƛŎǊƻǎƻƊΦb9¢ пΦтΦм 5/{Ωƴƛƴ ƪǳǊǳƭǳƳǳȅƭŀ ōƛǊƭƛƪǘŜ ōƛƭƎƛǎŀȅŀǊƤƴƤȊŀ ȅǸƪƭŜƴŜŎŜƪǝǊΦ 4ƻƪ ǀȊŜƭ ŘǳǊǳƳƭŀǊŘŀ ōǳ 
ȅǸƪƭŜƳŜ ȅŀǇƤƭŀƳŀȅŀōƛƭƛǊΦ .ǀȅƭŜ ŘǳǊǳƳƭŀǊŘŀ ǇǊƻƎǊŀƳ ŀœƤƭƤǊƪŜƴ œŀƭƤǒƳŀȅŀŎŀƪ ǾŜ Φb9¢ пΦтΦм ȅǸƪƭŜƳŜƴƛȊ ƛœƛƴ 
ōƛǊ Ƙŀǘŀ ƳŜǎŀƧƤ ǸǊŜǝǇ ƪŀǇŀƴŀŎŀƪǦǊΦ .ǳ ŘǳǊǳƳŘŀ ǇǊƻƎǊŀƳƤƴ ƪǳǊǳƭŘǳƐǳ ȅŜǊŘŜƪƛ ά!ȅŀǊƭŀǊέ ƪƭŀǎǀǊǸƴǸ ŀœƤƴ 
ǾŜ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ ǊŜǎƛƳŘŜ ƎǀǎǘŜǊƛƭŜƴ DotNet_4.7.1_Runtime.exe  ƛǎƛƳƭƛ ŘƻǎȅŀȅƤ œŀƭƤǒǦǊƤƴΦ 

 

.ǳ ǇǊƻƎǊŀƳ ōƛƭƎƛǎŀȅŀǊƤƴƤȊŀ aƛŎǊƻǎƻƊ ΦbŜǘ CǊŀƳŜǿƻǊƪ пΦтΦмΩƛ ȅǸƪƭŜȅŜŎŜƪǝǊΦ .ǳ ȅŀȊƤƭƤƳ ǘŀƳŀƳŜƴ 
ǸŎǊŜǘǎƛȊŘƛǊ ǾŜ aƛŎǊƻǎƻƊ ǘŀǊŀŵƴŘŀƴ ǎŀƐƭŀƴƳŀƪǘŀŘƤǊΦ 5ƛƭŜǊǎŜƴƛȊ TƴǘŜǊƴŜǘ ǾŜǊǎƛȅƻƴǳƴǳ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ ŀŘǊŜǎǘŜƴ 
ƛƴŘƛǊƛǇ ƪǳǊƳŀȅƤ Řŀ ǘŜǊŎƛƘ ŜŘŜōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΥ 

https://www.microsoft.com/tr-TR/download/details.aspx?id=56116 
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aƛŎǊƻǎƻƊΦbŜǘ пΦтΦм YǳǊǳƭǳƳǳƴǳ ōŀǒƭŀǲƐƤƴƤȊŘŀ ǀƴŎŜ ōŀȊƤ ŘƻǎȅŀƭŀǊ ǎƤƪƤǒǦǊƤƭƳƤǒ ƻǊǘŀƳŘŀƴ ƘŀǊŘŘƛǎƪƛƴƛȊŜ 
ŀǒŀƐƤŘŀ ƎǀǊŘǸƐǸƴǸȊŜ ōŜƴȊŜǊ ōƛǊ ǒŜƪƛƭŘŜ ŀœƤƭŀŎŀƪǦǊΥ 

 

.ǳ ƛǒƭŜƳ ǘŀƳŀƳƭŀƴŘƤƐƤƴŘŀ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ ŜƪǊŀƴ ŀœƤƭŀŎŀƪ ǾŜ aƛŎǊƻǎƻƊΦbŜǘ [ƛǎŀƴǎ ƪƻǒǳƭƭŀǊƤƴƤȊƤ ƻƴŀȅƭŀƳŀƴƤȊƤ 
ƛǎǘŜȅŜŎŜƪǝǊΦΥ 

 

.ǳ ŜƪǊŀƴŘŀ ά[ƛǎŀƴǎ ƪƻǒǳƭƭŀǊƤƴƤ ƻƪǳŘǳƳ ǾŜ ƪŀōǳƭ ŜŘƛȅƻǊǳƳέ ȅŀȊŀƴ ƪǳǘǳȅǳ ǎŜœƛƭƛ ƻƭŀŎŀƪ ǒŜƪƛƭŘŜ 
ƛǒŀǊŜǘƭŜȅƛƴ ǾŜ ά̧ ǸƪƭŜέ ōǳǘƻƴǳƴŀ ōŀǎŀǊŀƪ ŘŜǾŀƳ ŜŘƛƴΦ 
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¸ǸƪƭŜƳŜ ƛǒƭŜƳƛ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ Ǝƛōƛ ŘŜǾŀƳ ŜŘŜŎŜƪ ǾŜ ƛǒƭŜƳƛƴ ǘŀƳŀƳƭŀƴƳŀǎƤ ōƛƭƎƛǎŀȅŀǊƤƴƤȊƤƴ ƘƤȊƤƴŀ ōŀƐƭƤ ƻƭŀǊŀƪ 
œƻƪ ƪƤǎŀ ǎǸǊŜŘŜ ōƛǘŜōƛƭŜŎŜƪ ǾŜȅŀ ōƛǊƪŀœ Řŀƪƛƪŀ ǎǸǊŜōƛƭŜŎŜƪǝǊΦ 

 
 

Φb9¢ CǊŀƳŜǿƻǊƪΣ aƛŎǊƻǎƻƊ ǘŀǊŀŵƴŘŀƴ ƎŜƭƛǒǝǊƛƭŜƴΣ ǘŀƳŀƳŜƴ ǸŎǊŜǘǎƛȊ ǾŜ ŀœƤƪ TƴǘŜǊƴŜǘ ǇǊƻǘƻƪƻƭƭŜǊƛ ǾŜ 

ȅŀȊƤƭƤƳ ƎŜƭƛǒǝǊƳŜ ǎǘŀƴŘŀǊǘƭŀǊƤ ǸȊŜǊƛƴŜ ƪǳǊǳƭƳǳǒ ōƛǊ ϦǳȅƎǳƭŀƳŀ ƎŜƭƛǒǝǊƳŜ ǇƭŀǜƻǊƳǳέŘǳǊΦ 5ŀƘŀ ǀƴŎŜ {ǳƴ 

aƛŎǊƻǎȅǎǘŜƳǎ ǘŀǊŀŵƴŘŀƴ ƎŜƭƛǒǝǊƳŜǎƛ ŘŜǾŀƳ ŜǘƳŜƪǘŜ ƻƭŀƴ ǾŜ ǒƛƳŘƛƭŜǊŘŜ hǊŀŎƭŜ ǘŀǊŀŵƴŘŀƴ ŘŜǎǘŜƪƭŜƴŜƴ 

WŀǾŀ ǇƭŀǜƻǊƳǳƴŀ ȅŀǇƤǎŀƭ ŀƴƭŀƳŘŀ ǀƴŜƳƭƛ ōŜƴȊŜǊƭƛƪƭŜǊ ƎǀǎǘŜǊƳŜƪǘŜŘƛǊΦ 
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aƛŎǊƻǎƻƊ ΦbŜǘ CǊŀƳŜǿƻǊƪΩǸƴ ȅǸƪƭŜƴƳŜǎƛ ōŀǒŀǊƤȅƭŀ ǘŀƳŀƳƭŀƴƤƴŎŀ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ ŜƪǊŀƴ ƎŜƭŜŎŜƪǝǊΥ 
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4. twhDw!aLb 4![L ¢LwL[a!{L 

tǊƻƎǊŀƳ ŀœƤƭƤǊƪŜƴ ōŀȊƤ ƪƻƴǘǊƻƭƭŜǊ ȅŀǇŀǊΦ .ǳ ƪƻƴǘǊƻƭƭŜǊƛ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ Ǝƛōƛ ŜƪǊŀƴƤƴƤȊŘŀƴ ƛȊƭŜȅŜōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ 
YƻƴǘǊƻƭƭŜǊ ǘŀƳŀƳƭŀƴŘƤƪǘŀƴ ǎƻƴǊŀ ƎƛǊƛǒ ŜƪǊŀƴƤ ƘŀȊƤǊƭŀƴƤǊ ǾŜ ƎǀǎǘŜǊƛƭƛǊΦ 

!œƤƭƤǒ ƪƻƴǘǊƻƭ ŜƪǊŀƴƤΥ 

 

DƛǊƛǒ ŜƪǊŀƴƤΥ  

 
  
































































































































































































































































